Introducao as curvas NURBS

Ministrantes: Amanda Figur & Rosalia Taboada*

De 09/02/2021 até 12/02/2021

Resumo e apresentacgao:

Vocé ja usou algum programa de editar e criar imagens e se deparou com o
termo “imagens vetoriais”? Vocé ja estudou um pouco de estatistica e ao fazer
uma regressao linear ja se perguntou se nao haveria uma curva melhor que uma
reta pra encaixar naqueles pontos? Vocé é um matematico que ja se perguntou
como representam curvas num computador? Existe uma teoria que baseia uma
parte das possiveis respostas pra essas perguntas: as curvas NURBS (acrénimo
de Non Uniform Rational B-Splines). Elas foram desenvolvidas e utilizadas na
industria desde 1950 até hoje. Este mini-curso pretende apresentar (com muitas
figuras!) uma introdugao & matemdtica por trds dessas curvas polinomiais por
partes, com definicoes e algumas propriedades. A intencdo é a de facilitar!
o entendimento de futuras questoes, teorias e implementagoes mais avancadas
sobre elas. Para este curso é bom estar familiarizado com a parte de curvas
parametrizadas de Célculo II e com Algebra Linear. E também interessante
estar familiarizado com alguma linguagem de programagao. Se vocé nao se
sentir confortavel com esses contetidos, ainda fica o convite pra introdugao da
aula 1. Nos vemos 14!

Parte 1
Parte 2

Parte 3
Parte 4

Figura 1: Uma curva polinomial por partes com o intuito de fazer propaganda
das figuras do curso. Vamos aprender a definir uma curva desse tipo.

*Alunas de mestrado e doutorado (respectivamente) do programa CCMC do ICMC. Emails:
nome.sobrenome@usp.br
Inés esperamos...



Ementa

Aula 1 (09/02/2021 - 15h as 18h)
e Apresentagao das Curvas NURBS e Historia

e Curvas polinomiais e racionais de Bézier

e Curvas polinomiais por partes

Aula 2 (10/02/2021 - 15h as 18h)
e Definicao e propriedades das curvas B-Spline

e Derivadas das curvas B-Spline

Aula 3 (11/02/2021 - 15h as 18h)
e Definicao e propriedades das Curvas Polinomiais por B-Splines

e Derivadas das Curvas Polinomiais por B-Splines

Aula 4 (12/02/2021 - 15h as 18h)
e Definicao e propriedades das Curvas Racionais por B-Splines

e Por que as NURBS sao tao boas?
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