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Programa:

1. Noções básicas de topologia geral (continuidade, compacidade, densidade);

2. Jogos topológicos clássicos (jogo ponto-aberto, jogo de Banach-Mazur,
jogos de cobertura, jogos de tightness);

3. Propriedades de cobertura (espaços de Lindelöf, espaços de Rothberger,
espaços de Menger).
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